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AE085 Fundamentos de Programacion (AED-1285)

Unidades y actividades de

Subtemas Competencia especifica . Simulaciones de laboratorio CloudLabs
aprendizaje CloudLabs
Area: Microcontroladores
Tematica: Programacion de
microcontroladores
1.1 Conceptos bdsicos. Comprende y aplica los conceptos | Unidad: Introduccion y
Disefio 1.2 Representacién de algoritmos: | basicos, nomenclatura y | arquitectura de los
o, grafica y pseudocddigo. herramientas para el disefio de|microcontroladores N/A
Algoritmico . . . .
1.3 Disefio de algoritmos. algoritmos  orientado a la
1.4 Diseiio de funciones. resolucién de problemas. Actividad 1: Estructura de un
microcontrolador.
Actividad 2: Aplicaciones
electrodnicas basadas en
microcontroladores.
. . cloudlabs.us &
info@cloudlabs.us B
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Introduccion a la
Programacion

2.1 Conceptos bdsicos.
2.2 Caracteristicas del
programacion.

2.3 Estructura bdsica de un programa.
2.4 Elementos del lenguaje: tipos de
datos literales, constantes, variables,
identificadores, parametros, operadores
y salida de datos.

2.5 Traduccién de un programa:
compilacién, enlace, ejecucion y errores.

lenguaje de

Conoce y aplica un lenguaje de
programacion para la resolucién de
problemas.

Area: Microcontroladores
Tematica: Programacion de
microcontroladores

Unidad: Programacion de
microcontroladores

Actividad 1: Programacidon de un
microcontrolador.

Actividad 2: Programacion del
microcontrolador CloudLabs.

Programacion de una alarma
simple

Programacion de un control de
temperatura

Programacion de un sensor de
colisién para vehiculo
Programacion de un

microcontrolador — Practica libre

3.1 Estructuras secuenciales.
3.2 Estructuras selectivas: simple, doble

Conoce y aplica las estructuras
condicionales y repetitivas de un

Control de Flujo |y multiple. ) g N/A N/A
. . . |lenguaje de programacién para
3.3 Estructuras iterativas: repetir
. resolver problemas reales.
mientras, hasta, desde.
4.1 Arreglos .
. . Conoce y aplica estructuras de
4.2 Unidimensionales: conceptos .
Organizacion de | basicos, operaciones y aplicaciones datos en ~un lenguaje de
& » OP yap programacion que permitan la N/A N/A

datos

4.3 Multidimensionales:  conceptos
basicos, operaciones y aplicaciones.
4.4 Estructuras o registros.

organizacién de datos en la
resolucién de problemas reales.
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Conoce vy aplica la modularidad en
el desarrollo de programas para la

esarro’o e programas p N/A N/A
optimizacién de los mismos vy
reutilizacidn de cédigo.

5.1 Declaraciéon y uso de médulos.
Modularidad 5.2 Paso de pardmetros o argumentos.
5.3 Implementacion.
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