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Propiedades y Comportamiento de los Materiales (ARC-1025)

Subtemas

Competencia especifica

Unidades y actividades de

Simulaciones de laboratorio CloudLabs

Propiedades
fisicas
perceptuales
los materiales.

y
de

1.1 Propiedades fisicas:

1.1.1 Tipos de propiedades fisicas:
Mecénicas, Opticas, Acusticas, Eléctricas,
Térmicas, Magnéticas y Fisico-Quimicas.
1.2 Propiedades fisicas basicas de los
materiales:

1.2.1 Unidades de medicion de
capacidades fisicas (kg/cm2, W/m2, etc)
1.2.2 Capacidad de carga

1.2.3 Capacidad de aislamiento térmicoy
acustico

1.2.4 Capacidad de
electromagnético

1.2.5 Capacidad para
irradiancia solar

1.3 Propiedades perceptuales:

1.3.1 Las cualidades de la materia y el
fenédmeno perceptual: color, brillo,
textura, dureza y transparencia

aislamiento

controlar la

Identifica y selecciona materiales a
partir de sus propiedades para
estructurar el significante de un
proyecto urbano-arquitecténico,
considerando su resistencia,
durabilidad, mantenimiento, costo
e impacto en el medio ambiente.

aprendizaje CloudLabs

Area: Fisica Il
Tematica:
materiales

Resistencia de

Unidad: Resistencia de materiales

Actividad 1: Esfuerzo y
deformacion de los materiales
Actividad 2: Pruebas mecanicas de
calidad en protesis médicas
Actividad 3: Pruebas de dureza en
fabrica de materiales

Actividad 4: Inspeccion de la nueva
estructura

Pruebas de esfuerzo - deformacion
para materiales usados en un
puente

Pruebas mecdnicas de calidad de
protesis médicas

Pruebas de dureza

Inspeccién de estructura metdlica
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1.3.2 Las sensaciones que generan: frio-
calor, atraccion-rechazo, suavidad-
dureza, liso-rasposo, seguridad-peligro,
calidez-frialdad, alegria-tristeza

1.3.3 El confort psicoldgico y espiritual.

Materiales segun
su origen, funcién
e intervencion en
la obra

2.1 Materiales naturales

2.2 Pétreos: extrusivos, sedimentarios y
metamorficos

2.3 Maderas: pino, encino, caoba, cedro,
caobilla, teca

2.4 Textiles: algoddn, seda, lana,
canamo, lino

2.5 Papeles: amate, papel tapiz

2.6 Pieles

2.7 Materiales industrializados

2.8 Metales: acero, hierro, cobre,
bronce, aluminio

2.9 Vidrios y cristales

2.10 Cerdmicos: barros, porcelana,
porcelanatos, vitrificado

Analiza e identifica las
propiedades, caracteristicas vy
diversos usos de los materiales
para conformar el binomio
significado-significante e
introducirlos en el disefno de
proyectos urbano-arquitectdnicos
gue respondan a las necesidades y
expectativas actuales.
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N/A
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Investiga y analiza los nuevos
3.1 Polimeros, policarbonatos y|materiales para evaluar sus
metacrilatos caracteristicas y comportamiento
Nuevos materiales 3.2 Fibra de carbon frente a los tradicionalmente
3.3 Aluminio y acero extruido empleados en la construccién, N/A N/A

y tecnologias

3.4 Nanotecnologia
3.5 Materiales reciclados, reutilizados y
producto de demoliciones

definiendo  sus ventajas o
desventajas  econdmicas, de
resistencia, duracion v

conservacion del medio ambiente.

Memoria de
especificaciones

de materiales vy
plano de acabados

3.6 Memorias de especificaciones:
3.6.1 De Disefio

3.6.2 Construccién

3.6.3 Mantenimiento
3.6.4 Plano de acabados
3.6.5 Simbologia

3.6.6 Presentacion vy
grafica

representacion

Conoce y elabora un plano sencillo
de acabados con su memoria de
especificaciones correspondiente
para aplicar los conocimientos
adquiridos sobre el tema,
considerando los estandares de
expresion y representacion
internacionales para Arquitectura
e Interiorismo.

Area: Mateméticas |
Tematica: Geometria

Unidad: Figuras geométricas, area
y perimetro

Actividad 1: Perimetro de figuras
geométricas
Actividad 2:
geométricas

Area de figuras

Compra de un apartamento —
Areas
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